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1. THEMATISCHER ZUSAMMENHANG

In dem Modul “3D-Stadtvisualisierung” soll der Zusammenhang zwi-
schen Informatik und Erdkunde deutlich gemacht werden. Dabei
kann das Modul sowohl in den Themenbereich Stadtplanung als auch
in den Themenbereich Geoinformationssysteme integriert werden.

1.1 THEMA DES UNTERRICHTSVORHABENS

Es wird ein Computerprogramm zur 3D-Stadtvisualisierung von Min-
ster vorgestellt. Hervorgegangen ist dieses aus einem zweijahrigen
Kooperationsprojekt zwischen den Insituten fiir Informatik und Geo-
informatik.

Zunachst wird anhand einer Prasentation eine kurze Einflihrung in
den Themenbereich der Geoinformatik gegeben. Dies geschieht an-
hand einer kurzen Prasentation. AnschlieBend werden die wichtigsten
Begriffe der Stadtplanung unter Verwendung eines Bebauungs- und
eines Gestaltungsplans erldutert. Dies soll in Form eines Unterrichts-
gesprachs unter Verwendung der Tafel erfolgen.

AnschlieBend werden mit den Schilern mdgliche Anforderungen an
ein Computerprogramm zur 3D-Stadtplanung diskutiert. Diese Dis-
kussion dient gleichzeitig als Uberleitung zur Prasentation und De-
monstration des 3D-Stadtmodells von Minster.

Im Anschluss kdnnen die Schiler selbst einmal das Programm testen
und virtuell durch Munster ,spazieren®. Zuletzt erfolgt eine kurze
Evaluierung des Moduls durch Fragebdgen.

Der Unterricht wird durchgeflihrt von Studenten der Geoinformatik,
die an dem Studienprojekt teilgenommen haben.

1.2 VORBEREITUNG DES THEMAS (DURCH DEN FACHLEHRER)
BZW. VORAUSSETZUNGEN

Folgende Vorkenntnisse (im Bereich der Stadtplanung) sind von Vor-
teil:

> Bebauungsplan

> Kataster

> Luftbilder

> Dachformen/Gebaudeformen

2. TECHNISCHE VORAUSSETZUNGEN
> Raum mit Beamer
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2. LERNZIELE DER UNTERRICHTSSTUNDE

2.1 HAUPTZIEL DER STUNDE

Vermittlung von Kombinationsansatzen zwischen Informatik und Erd-
kunde durch Vorstellung eines virtuellen 3D-Stadtmodells von Miin-

ster.

2.2 TEILZIELE DER STUNDE

Die Schilerinnen und Schiler sollen ...

> dltere, aktuelle und zukilinftig mdgliche Methoden aus dem Bereich
der Stadtplanung kennen lernen.

> ein Verstandnis fur die Kombinationsmdglichkeiten von Informatik

und Geografie entwickeln (Datentypen, Probleme, etc.).

> einen Eindruck von dem Stadtmodell Miinster erhalten, indem sie
das Programm selbst interaktiv bedienen.

3. GEPLANTER STUNDENVERLAUF

UNTERRICHTSSCHRITTE SACHASPEKTE SOZIALFORMEN / DAUER
MEDIEN (MIN.)
Einstieg Was ist Geoinformatik? Powerpoint 10
Einflhrung in Stadtplanung | Wie funktioniert Stadtpla- Powerpoint / Tafel 20
nung?
Einflihrung in computerg- Was flir Anforderungen an | Tafel 15,
estltzte Planung ein Computerprogramm zur anschl.
3D-Stadplanung gibt es? Pause
Einflihrung in 3DSP Vorstellung des Studienpro- | Powerpoint 25
jektes
Interaktives Testen des Pro- | Navigieren durch das 3D- Laptop, Kleingruppen 20
gramms Stadtmodell von Miinster,
Testen der Features, gdf.
Fragen beantworten
Evaluierung Fragebdgen 5
4. ANHANG

> Handout fir Schiler

> Ausflihrung der einzelnen Unterrichtsschritte



