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Zielbegimmung

U-Toppist ein Tod, das Anwendungsentwickler bei der Entwicklung vonSoftware unterstit-
zen will. U-Topp hift beim Aufbau des entsprechenden Modells und geht hierbei von einer
Modelli erungmit der Unified Modelling Language (UML) aus.

In einer ersten Version des Programms 0ll es moglich sein, einzdne Komporenten vonUML
zu erfasen. Man gbt die Angaben zu desen Komporenten Uber Erfassungsmasken ein und
erhdlt hierbei von U-Topp korextbezogene Vorschlége oder Auswahiméglichkeiten. Als er-
fasdare UML-Einzdkomporenten sind Klassen, Use-Cases und Verbindungen vorgesehen.
Der Anwendungsentwickler soll auf3erdem bel der Erstellung eines Pfli chtenheftes unterstitzt
werden.

Die so erfasgen UML-Komporenten konren in deser Version auch einzen graphisch darge-
stellt werden. In weiteren Versionen soll das Programm aber auch in der Lage sein, die aus der
UML bekannten Diagramme (Klasen-, Use-Case-, Sequenzdiagramme usw.) darstellen zu
konnen.

Dem Benutzer von U-Topp soll es dann zudem ermdgli cht werden, interaktiv mit der graphi-
schen Darstellung einer UML-Komporente abeiten zu kénren. Das heifdt z. B., dass s$ch bei
Doppelklick auf eine solche Graphik ein entsprechendes Dialogfenster mit genaueren Angaben
zu desem Objekt 6ff net undein Editieren ermdgli cht wird.

Anmerkung Die im Pflichtenheft vorkommenden Bezechnungn ,U-Topp*, ,UTopp* und
,UTopp2001 meinen jeweil s das gleiche Programm.

1.1 Mus<riterien

Die Komporenten miisen so redisiert werden, dass $e @nfach in ein spéateres Gesamt-
tod eingebunden werden konren. Komporentendaten, die spéter Uber ziehen mit der
Maus eingetragen werden sollen (z. B. Start- und Zielklase ener Verbindung, werden
hier nicht erfasd. Die Speichermdgli chkeit mussdafir aber vorgesehen werden. Folgende
Komporenten missen redisiert werden:

1. Use-Case

2. Klasse/ Objekt

3. Verbindung(auch Vererbung

4. Pflichtenheft (ohne Use-Cases undKlassendiagramme dc.)

1.2 Wunschkriterien
1. Speicherung der Komporenten in einer durch XML definierten Sprache.

2. Fast alle Komporenten der UML sind nicht voll ausdefiniert, deswegen sollten immer
frel wéahlbare Datenzusédtze engegeben werden konren.

3. Esgibt bel den UML-Komporenten immer zentrale Daten (Use-Case: Name, Akteur,
Ablauf). Schonwére es, wenn zur besseren Ubersichtlichkeit erst diese Daten abge-
fragt wirden, und nu auf Wahl eine sehr umfangreiche Eingabemaske escheint.

4. Die graphische Darstellung vonKlassen und Objekten kann ja mehr oder weniger
ausfuhrlich sein. Es waére nett, wenn es dementsprechend auch mehrere Darstellungs-
formen geben wirde.
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1.3 Abgrenzungskriterien

Zu desem Zeitpunkt sollte kein vdlstandiges UML-Tod erstellt werden. Der Prasentati-
ons- und Bearbeitungsrahmen sollte so simpel wie mdgli ch ausfall en.

Produkteinsatz

2.1 Anwendungsbereiche
» Softwareentwicklung

2.2 Zielgruppen
o Softwareentwickler

2.3 Betriebsbedingungen

» Esist davon auszugehen, dassdie Benutzer tiber einige Erfahrungin Einsatz und Be-
trieb von Software verfligen, und gd. auch Uber einige weitere Zusatzsoftware verfi-
gen bzw. bereit sind, diese a1 beschaffen/ zu installi eren.

Produktumgebung

3.1 Software
* Eine Java-VM sollte bereitstehen.

3.2 Hardware
* Hinreichend leistungsfahig.

3.3 Orgware

3.4 Schnittstellen
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4. Produktinformationen

Proj ekt

4.1 Hinzufigen

- T T

Hinzufiigen eines Fn:-jeth
-

—_—

.,

Bearbeiten eines Projekts H

—_—
— _\_\_\_‘-\""-\-\.\_\

Li=chen eines Projekts }
.

Benutzer

Fehlersituationen

Akteur Benutzer

Vorbedingung -

Nadcbedingung  |Neues Projekt hinzugefgt.

AblaufbeschreibungDie Erfassungsmaske escheint. Es werden de Projekt-Daten ein-
gegeben.

Ausnahmen, 1. Falls der Projektname nicht eingegeben wurde, fordert das Pro-

gramm den Benutzer zur Eingabe der fehlenden Daten auf.
2. Falls ein Projektname bereits besteht, fragt das Programm den
User, ob bestehende Daten Uberschrieben werden soll en.

Variationen Bel durch den User erzeugtem Abbruch werden die bereits erfassten
Daten verworfen.
Diaogheispiel U-Topp-Hauptfenster und Projekt-Erfassungsmaske

4.2 Bearbeiten

Fehlersituationen

Akteur Benutzer

Vorbedingung Esist ein Projekt vorhanden.

Nadcbedingung |Projektdaten editiert.

Invarianten Projektname vorhanden.

AblaufbeschreibungDer Editier-Dialog erscheint. Die Daten kénren nun \eréndert wer-
den.

Ausnahmen, 1. Fall s der Projektname nach dem Editi eren nicht mehr vorhanden

ist, wird der Benutzer aufgefordert einen Projektnamen einzugeben.
2. Wenn cer Projektname gleich dem eines bereits vorhandenen
Projektesist oder der Projektname nicht verandert wurde fragt das
Programm den User, ob de bestehenden Daten verandert werden
sollen.

Variation Bel durch den User erzeugten Abbruch werden die bereits erfassten
Daten verworfen.
Diaogheispiel U-Topp-Hauptfenster und Projekt-Erfassungsmaske
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4.3 Ldschen

Akteur Benutzer
Vorbedingung Esist ein Projekt vorhanden.
Nadhbedingung  |Projekt gelGscht.

AblaufbeschreibungDer Anwender wahlt ein zu |6schendes Projekt aus.

Ausnahmen, : . . o

Fenlersituationen Kein Projekt ausgewahlt. Es erscheint eine Fehlermeldung
Variation Abbruch der Operation.

Diaogbeispiel U-Topp-Hauptfenster und Projekt-Erfassungsmaske

Komponentenliste

4.4 Auswéhlen

[ T
% Q\__ﬁ:mpnnemenliﬂe au5ul_'aflf_|:|g_,
e

Benutzer

Akteur Benutzer

Vorbedingung Projekt vorhanden.

Nadcbedingung |Komporenten aufgeli stet.

AblaufbeschreibungDie anzuzeigende Komporente wird vom Benutzer ausgewahit.
Ausnahmen, i

Fehlersituationen

Diaogheispiel Projektfenster mit Komporentenauswahll eiste.
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Komponenten

Hinzufligen einer

UkdL- Brzelkompone
E\""—u\.\_\_\_'_,_,_,-o—

it

Bearbeiten einer
rit

[ thﬂL-EnzelknmpunE}
H""—u\.\_\_\_'_,_,_,-o—

Fozeigen einer

Benutzer ’Wﬁ%
Lé=chen einer
4.5 Hinzufugen
Akteur Benutzer
Vorbedingung Esist ein Projekt vorhanden, dies kann auch ein neues, leaes sin.

Nadcbedingung |Neue UML-Komporenteist dem Projekt hinzugeflgt.

AblaufbeschreibungEine UML-Komponrente wird ausgewahlt. In einer UML-
Komponrenten spezfischen Erfassungsmaske werden de Kompo-
nenten-Daten eingegeben.

Ausnahmen, Fall s bendtigte Daten nicht eingegeben wurde, fordert das Pro-
Fehlersituationen  |gramm den Benutzer zur Eingabe der fehlenden Daten auf.

Fall s kritische Daten der UML-Komporente schon vahanden sind
(bspw. doppEite Klassen- oder Pfli chtenheft-Namen) fragt das Pro-
gramm den User, ob de bestehende Komporente e setzt werden
soll.

Variationen Bei durch den User erzeugtem Abbruch werden die bereits erfassten
Daten verworfen.

Diaogbeispiel Projektfenster zur Auswahl eines UML-K omponrententyps undzum
Hinzufligen deser Komporente.

Dialoge a1 den UML-Komporenten Klasse, Objekt, Use-Case,
Verbindungen, Pfli chtenheft

46 Bearbeten

Akteur Benutzer

Vorbedingung Eine UML-Komponrente ist vorhanden.

Nacdbedingung UML-Komporenten-Daten wurden gedndert.

AblaufbeschreibungDie a1 beabeitende UML-Komporente wird ausgewahlt. Ein
UML-Komporenten entsprechender Editier-Dialog erscheint. Die
Daten konren nun \erandert werden.

Ausnahmen, 1. Falsfur die UML-Komporente avingend benctigte Daten
Fehlersituationen  |(Komporentenname dc.) fehlen, wird der Benutzer aufgefordert,
die fehlenden Daten zu eradnzen.
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4.7

4.8

2. Falls der Komponrentenname bereits besteht, wird vor Anderung
der Daten eine Bestatigung aks Benutzers verlangt.

3. Esist keine UML-Komponrente ausgewahlt. Es erscheint eine
Fehlermeldung

Variationen Bel durch den User erzeugtem Abbruch werden die neu erfasden
Daten verworfen.

Diaogheispiel Projektfenster zur Auswahl eines UML-Komponrententyps undzum
Hinzufligen deser Komporente.
Dialoge a1 den UML-Komporenten Klass, Objekt, Use-Case,
Verbindungen, Pfli chtenheft

Anzeigen

Akteur Benutzer

Vorbedingung Eine UML-Komporente ist vorhanden.

Nadcbedingung |Die Komporente wird graphisch dargestellt.

AblaufbeschreibungDie anzuzeigende Komporente wird vom Benutzer ausgewahilt.

Ausnahmen, Esist keine Komporente ausgewahlt. Es erscheint eine Fehlermel-

Fehlersituationen  |dung

Diaogbeispiel Projektfenster zur Auswahl eines UML-K omporententyps undzum
Hinzufligen deser Komporente.
Dialoge a1 den UML-Komporenten Klasse, Objekt, Use-Case,
Verbindungen, Pfli chtenheft

L 6schen

Akteur Benutzer

Vorbedingung Esist eine UML-Komponrente vorhanden.

Nadbedingung |UML-Komporenteist aus dem Projekt entfernt.

AblaufbeschreibungDer Anwender wahlt eine a1 |6schende Komporente aus.

Ausnahmen, Keine Komporente ist ausgewahlt. Es erscheint eine Fehlermel-

Fehlersituationen

dung

Services

Bestatigungsdialog bevor Komporente gel 6scht wird.

Diaogheispiel

Projektfenster zur Auswahl eines UML-K omponrententyps undzum
Hinzufligen deser Komponente.
Dialoge a1 den UML-Komporenten Klasse, Objekt, Use-Case,

Verbindungen, Pfli chtenheft
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5. Fachkonzeptklassan und Produktdaten

5.1 UTopp

UTopp2001 UToppl0

Komponentenhanager] manager Komponentenhanager] manager
UTopp2001 gui

k:la=s Haupt ButtonListenenjmplements Action Listener)
public void update GLI ublic woid speichem()
public void set DateinamerString komponenten Mame) fiihrt aus » public woid ceffneny
public 5tring get Dateiname)
public boolean confimmi)

ZZlntefare=>
Eamponertenirterface JDialog
public String[] get Komponentenlistel)
publicc woid neue Komponerte)
public woid bearbeite Komponentednt index Of Komponente
public waoid loesche Komponenteint index Of Komponente)

public woid ansicht Komponertednt index Of Komponente)) ==pptard=
|
<érealizd > >
: Koo e U
tompomertesiManager hat
public Wector komponentenListe
private KomponentenGUl komponentenGUI
private Object komponernite
private int aktive Komponente fiihat aus > Graftidusgabe Kompometnte
private boolean istMeusKomponernts
private UToppZ001 waterGUI
private woid paint{Graphics g
private woid fensterinit()
public woid neve Komponente)
public waid bearbeite Komponentednt index 0f Komponente)) fomponertenChtentin
public waid loeschekKomponente(int index Of Komponente]) 1.7 prvate String komponentsnMame
public waid ansicht Komponenteint index Of Komponente] venwattet
public String[] get Komponenten Lister) public String get KomponentenName)
private boolean guiDaten Ok public woid setKomponenten Name5ting name)
private woid speicherkomponente) r
public waid ok 1
public waid abbruchi <iredlize s
public: woid hilfe() fiihrt @us 1.7 UToppHilfe \“'.I.-"r
& 2Zlntefaras=>=
Seralizable
=<=exterd==
Klas=senhdanager Objekthianager UseCasehianager “wirbindunghdanager Pilichtenhefthianager
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5.2 Klasse

Klazsenhdanager

hull klassenliste
KlassenGU| klassenGUI
klaszenDatentyp klasse
jettributhanager am
Operationhinager om
il attribut Liste

hull operation Liste

KlassenGUI

hat =

ibla== Haupt ButtonListenenimplements ActionListenar)
ilass AtributeButton Listenenimplements Action Listener)
k:lazs OpergtionenButton Listenenjmplements Action Listener

GrafikAnzichtklasse

fihrt aus * KlaszenDatertyp klasse

public: null fensterinit)

public null speicherkomponent=)

public null ansicht Komponente)

public: null newe s Atnbut)

public null bearbeiteAtrbutnull indes Of At rbut)
public null loesche Atnbutinull index Of Attt
public null neue Jperation

public null aktualisiere A0Felden)

public null bearbeite Operation(null index Of Operation
public null loesche Operationinull index Of Operation)

private null paint{Graphics g1

KlaszenDatentyp

private null sterectyp

.= privata null sichtbarkeit
venyattet

hat
hat

| Atributhianager

| OperationivBnager |

5.2.1 Klassnattribute

Aetributhianager
hull attribut Liste hat

rvate null paket
private null attribut Liste
private null operation Liste

public null get Stereatypl)
public null get Sichtbarkeit()
public null get Pakeet()

public null get Atribut Liste

public null get Operation Liste)

public: null to String )

public: null set Stereotypinull stereotyplnd
public null et Sichtbarkeitinull sichtbarkeitin}
public null zet Paketinull new Paket)

public null =etAtrbut Listeinull listeIn)
public String[] getAttribut Liste StingC)

public null set Operation Liste(null listeln)
public String[] get OperationListe $tring()

Atribat GUI

letribut GLU attribut GLI
lettribut Datentyp attribot
o

public null fensterinit) wenwaket

=

Izlas= Haupt ButtonListenenmplements ActionListener

Aetrbut Datent yp

public null speichemi()
public null aktualisiere AFelden)

private null sichtbarkeit
private null typ

private null initialwert
private null zusichenng

public null get Sichtbarkeit()

public null set Sichtbarkeit(null new Sichtbarkeit)
public: null get Datentypd)

public null set Datentypinull newTyp)

public null get Initialwert

public null set Initiglwertinull new Initialwert)
public null getZusicherng()

public null setZusichernginull newZusichening)
public null toString

Seite 8



5.2.2 Klasenoperationen

Operationhfanager

OperationGUI

public null aktualisiens AF elden)

il operation Liste hat
Operation G Ul aperationGUI - .
Dperation Datentyp operation Izlasz Haupt ButtonListenenjmplements Action Listener
klaszenhianager km
public null fensterinit) wernghet 1 OperationDatentyp
public null speichemiC) private null sichtbarkeit
public null aktualisiere AFelden) private null typ
private null initialwert
private null zusichening
private null angument Liste
public: null get Sichtbarkeit)
public: null set Sichtbareitinull new Sichtbareit))
public: null get Ruechkgabetyp)
public: null =et Rueckgabetypinull newTypd
public: null getInitialwert()
hat public: null =etInitialwert(null newinitiahert)
public: null getZusichening)
public null setZusichemnnginull newZusichenng)
public: null get Argument Liste)
public: null setArgument Liste(null newAngument Liste)
public: String[] getArgqument Liste String)
public: null toString
Argumenthdanager Argumert GLUI
hull argument Liste hat >
jeetribust G L argument G . .
setribut Datentyp aktuslles fogument ila== Haupt Button Listenenjmplements Action Listener
Operationhianager om
public null fensterinit?) 1= Argument Datantyp
public null speichemi venwaltet " brvate null typ

public: null get DatenTyp)
public: null set DatenTypinull newTypl

public: null toString)
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53 Objekt

ObjekthEnager Objekt GUI
fuiactor objebt Liste
Objekt GUI abjelt GLI hat
Objekt Datertyp objekt I:laz=z HauptButtonListenenimplements Action Listener)
Objekt Atrbuthianager am k:lass ObjeltAtrbute Buttonlistenenjmplements ActionListener’

public null fensterinit)

public null speicherkomponente)

public null ansicht Komponente])

public: null neues Objekt Atrbut)

public null bearbeite Objebt Atributinull indes OF Atribut
public: null loesche Objebt Attributdnull indes Of Akt 1=
public null aktualisiere AF elder) wenuatet Objekt Datentyp

private String objektMName
private String instanzhon
private boolean multiobjekt
private boolean aktives Obejlt
private “wector gttrbut Liste

GrafikAnzicht Objekt
fidhrt aus = Objebt Datentyp objekt

private null paint{Graphics g1

public 5tring getInstanz'Jon)

public waid setinstanz’oniString newlnstanzhon
public boolean ishiuttiobjelt()

hat public woid sethduttiobjektiboolean ma)

public boolean isAdives Objekt(

public: woid set®dives Objelktiboolean ao)

public Wector getsattrbut Liste()

public woid setStrbut Listedwvector new Sttt Liste])
public: String[] getAtrbot Liste String()

public String to%tring)

Objekt Atributharager Objekt Atribut G|

Fiactar attribut Liste hiat
ObjebtAtrbut G U attrbot GUI
ObjebtAtrbut Datentyp attribuot

i:lasz Haupt ButtonListenenimplements Action Listener

ObjekthEnager km
public null fensterinitd) wermaltet 1.7 Objebt Atribut Datentyp
public null speichemiC) private String initialifer

public null aktualisiers AFelden)

public String get Initialeart)
public waoid setinitialert(String newlnitialiizr )
public String to String)
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54 Use-Case

UseCasehBnager UseCaseGUI
fviactor uzeCaseliste hat
UseCaseGUl useCaseGUI
UzeCaseDatentyp useCase izlas=s Haupt ButtonListenenimplements ActionListener)
Unterpunkt UChvBnager upm Izlaz=s Unterpunkt Button Listenenjmplements Action Listenear’
[wizctor unterpunkt Liste
public woid fensterinit() - -
public woid speicherkomponente) GrafikAnsicht Uze Case
public woid anzicht Komponental) flihrt aus * lzeCazeOatertyp useCaze
public: woid neuerUnterpunkt) - - - -
public: woid bearbeite Unterpunbtint indes 0f Urterpunbt private void paint{Graphics g
public vwoid loesche Unterpunktiint index Of Unterpunlkt) vernaltet 1.7
public woid aktualisiere UF elden Use CaseDatentyp

private String useCaseMName
private String use CaseMummer
private “wector unterpunkt Liste

public: String get Usecase Hummen)
public woid =&t UseCaseMummenSting new s CaseMummer)

hat public: String get Unterpunbt Listel)
public woid set Unterpunbt Listevector newlnterpunbt Liste)
publicString ] get Unterpunkt Listel)
public String toString()
Uniterpunkt UChiSnager hat » Uriterpunbt JCGUI

[wizctor unterpunht Liste

Unterpunkt DS GUT unterpunkt IS G U - .

Unterpunkt UG Datentyp aktuellerUnterpunkt Izlass Haupt Buttonlistenenjmplements Action Listenear

LzeCasehBnager ucm

public woid fensterinit() wenualtet 1.7 Urterpunkt G Datentyp

public waid speichem) - -

public woid aktualiziers UPFelder) private String urterpunktName

private String beschreibung

public 5tring get Beschreibung
public woid setBeschreibung(String newBeschreibung)
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5.5 Verbindung

wizrbindunghtanager ‘wirbindung G U

izctor verbindungs Liste hat *
fuizrbindung GUI werbindung G U1
fuiarbindung Datentyp werbindung

Izlasz Haupt ButtonListenenjmplements Action Listenear)

. Grafikfausgaberbindung
Hli id fanstarlnit fiihrt aus »
pu! !c W! en. erlnit() rbindung Datentyp werbindung
public woid speicherkompaonente)
public waid ansicht Kamponente private woid paint{Graphics q)
weannaltet 1.7

“wierbindung Datentyp

private String Assozigtion
private String Sterectyp

private String Zusicherungen
private String Bgenschaftswerte
private String haultil

private String hultiz

private String Rolled

private 5tring Rolle2

public: Stringl getfesoziation)

public: waid setfssoziation] $ting newfssozigtion)
public: String get Sterectyp)

public: woid set SterectyplSting new Sterectypl
public: 5tring getZusicherng(

public woid setZusicherungString newusichenng)
public: 5tring getBgenschaftswerte)

public: woid setBgenschaftzwerte]5ting new Bgenschaftzwearte
public: String gethdulti 10

public: waid sethdalti15tring newhdukil)

public: String gethultiZ(

public: woid set{%tring newhioktiz)

public: 5tring getRolle 10

public: waoidl set Rolle 105tring newRolle 1]

public: String get Rolle2()

public: waoid setRoll2(%tring newRolle2)

public String to $tring)
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5.6 Pflichtenheft

Pflichtenhefthanager

ector pflichtenheft Liste
Pflichtenbeft GLUI pfhG U1
Ptlichtenheft OT pth
knotenGUI unterPunkt
knotenOT daten
Dz faulthdstable Tree Mode root
Default Treehdadel dtm

hat »

Pflichtenheft GUI

public waoid fensterlnit()

private woid speicherKomponente)
0id cregte Default Tree Modes()

public waid dbemehment)

public waid never Unterpunbdt()

public waoid unterpunkt Bditizren)

public waid knotenLischen()

public woid baumbdick

fihrt aus »

izl3s= HauptButtonListenenimplements ActionLlistener)
public woid knoten GUlok(5tring i)
oid addTree SelectionListenenpan Tree SelectionListensar)

PflichtenheftAn=sicht

wenualtet

=

Default Treehdadel dtm
String ausgabeText

oid auslezen)

hat

Pflichtenheft Datentyp

private Defaul Treehdodel dtm

public Default Treehdodel get PflichtenheftBaumi

public woid set Pflichtenheft BaumDefault Treehdodel dtmin

knotenGUI

enualtet

izlas= HauptButtonListenenimplements Actionlistener

knoten Ctentyp

String text
String nummer

oid et Tewt(String textIn)
String get Text()

oid et MurmmenSting num)
String get Nummen)
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6. Produktleistungen

Die Produktleistungen sind den Produktinformationen urter Punkt 4 zu entnehmen.

7. Benutzeroberflache

Ipublic

Jstring

7.1 Projekt
[E3 uTopp2001 M= E3
Datei << neu=»
Kiasse | ohjekt| Use-Case | verbindung | Pfichtennet]
Meu | Bearbeiten | Lidgchen | Angicht |
Schliefen | Oiffren | Speichern | Hilfe |
7.2 Klass
Klasse Attribut
Stereotyp Iabstrakt LI Sichtharkeit
Sichtharkeit  [public = Attributname |
Paket I Datentyp
Klassenname | Initialwert I

Attribute

MNeu Editieren Ldschen

Operationen

MNeu | Editieren | Lischen |

oK | Abbruch | Hilfe |

Zusicherung I

Ok | Abbruch | Hilfe |
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Operation

Argument
Sichtbarkeit  Jpublic =]
| Argurment |
Marme
Diatentyp |String ﬂ
Argumente
Ok ‘ Abhruch ‘ Hilfe ‘
MNeu ‘ Editieren Lischen ‘
Zusicherung |
Rickgabetyp |String ﬂ
[9]14 ‘ Ahbruch ‘ Hilfe ‘
Dbjekt Attribut
Marme | Aftributname |
Instanzvon | = Initiakwert |
[ Multiohjekt
) ) Ok ‘ Abbruch ‘ Hilfe ‘
[ Aktives Objekt
Argurmente
MNeu ‘ Editieren | Lischen ‘
Ok ‘ Abbruch ‘ Hilfe ‘
7.4 Use-Cases
Use-Case Unterpunkt
Murmmer | Unterpunkt ||
Mame | Beschreibung
Linterpunkte
Akteur -
Worhedingung
Machhedingung
Ablautheschreibung
Ausnahmen, Fehlersituationen j
Meu ‘ Editieren | Liaschen ‘
Ok Ahbruch ‘ Hilfe ‘
Ok ‘ Abbruch ‘ Hilfe ‘
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7.5 Verbindungen

VYerbindung [ ]
Assoziation Igerichtete Assoziation ll

Beziehungshame |

Stereotyp I

Zusicherungen |

Eigenschaftswerte |

Multiplizitst i = OF

|

Rallen [Rolle 2 =l JRralleb

QK | Abbruch | Hilfe |

|

7.6 Pflichtenheft

[E3 PHiichtenheft

Plichtenheftname: |

Editierfenster:

| v

Ubernehmen

Plichtenheftstrulktur:

_4 Pllichtenheftname

-] Fielbestimmunaen
- Produkteinsatz

- Produktumgehung

-1 Produktinfarmationen
-4 Produkileistungen

-4 Benutzeroberldche

-4 Qualitatsziele

-# Testszenatien

-# Entwicklungsumgebung

Meu | Editieren | Laschen

Ok | Abbruch | Hilfe

E%a Unterpunkteditierfenster !E ﬁ

Unterpunkthame: |

Ok |
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8. Qualitatsziele

Zidl ++| + [+ -
Funktionalit &t X
Zuverladssgkeit X
Benutzbarkeit X
Effizienz X
Anderbarkeit | X

9. Tedszenarien/Tedféalle

ITF11Q Speicherungeiner neu angelegten Datel
Eswird geprift, ob sich ein neu angelegtes Projekt abspeichern |asd.

/TF120Q Offnen einer vorhandenen Datei
1 - Eswird Ukerprift, ob sich ein abgespeichertes Projekt 6ff nen 18sd.
2 - Daraufhin wird geprift, ob de ewarteten, zuvor abgespeicherten Daten auch ale
vorhanden sind.

ITF130Q Schlieffen der vorhandenen Datei
1 - Eswird gepruft, ob sich das Programm schlief3en lasg und
2 - ob gegebenenfalls eine Abfrage aur Speicherung ungsicherter Anderungen er-
folgt.

ITF14Q Aufruf der Hilfe-Datei
Getestet wird, ob sich das kontextbezogene HTML-Hilfe-Dokument 6ff net.

ITF21Q Anlegen eines neuen Objekts
1 - Eswird eine neue UML-Komporente "Objekt" angelegt und tlerprift, ob das Ob-
jekt mit den eingegebenen Daten karrekt angelegt wird.
2 - Es wird aul¥rdem Uberprift, ob ein Objekt mindestens einen Namen haben muss
um angelegt werden zu konren.
3 - Zudem wird nachgeprift, ob auch wirklich nur einmal vorkommende Namen ak-
zeptiert werden.
4 - Geprift wird, ob sich de vorangehenden Testfall unterpurkte 1 bis 3 auf Objektatt-
ribute Ubertragen lassen.

ITF220 Beabeiten eines Objekts
Es wird ein Objekt ausgewahit und Uterpriift, ob das Objekt nach der Anderung ka-
rekt abgespeichert ist.

ITF230Q Loschen eines Objekts
Eswird ein Objekt geldscht und Ulerprift, ob das Objekt voll standig gel 6scht wurde.

ITF24Q Ansicht eines Objekts
Es wird ein Objekt ausgewahlt und Gkerprift, ob de in der Ansicht wiedergegebene
Darstellung den erfasgen Daten des Objekts entspricht.
Ergebnis hierbei: Attribute @nes Objektes werden in der grafischen Darstellung richt
wiedergegeben.
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ITF31Q Anlegen eines neuen Pfli chtenheftes
1 - Bei der Dateneingabe wird Uberpriift, ob vaeingestellte Ordner bzw. Unterpunke
auch geléscht und erweitert werden konren und ob dr jeweil s im Editierfenster ein-
gegebene Text auch in den gewéhlten Ordnern bzw. Unterpunken aufgenommen
wird.
2 - Aul¥erdem wird Ukerprift, ob ein Pflichtenheft einen Namen haben muss um an-
gelegt werden zu kdnren, und obauch wirklich nur einmal vorkommende Namen ak-
zeptiert werden.
Ergebnis hierbei: Wird U-Topp2001 BuU gestartet und ein abgespeichertes Projekt ge-
Off net, so wird ein im gedff neten Projekt vorhandenes Pflichtenheft durch ein mit
gleichem Namen neu angel egtes tberschrieben.
3 - Eswird Ukerprift, ob keim Anlegen eines neuen Pflichtenheftes auch immer ein
leeres Eingabefenster erscheint.
Ergebnis hierbei: Dies war dann richt der Fall, wenn zuvor schon ein Pflichtenheft
eingegeben wurde, dessen Name im Editi erfenster fur die Pflichtenheftwurzd einge-
geben wurde. Dann erscheint dieser Pfli chtenheftname ndmilich auch im Eingabefens-
ter fr das neu anzulegende Pfli chtenheft.

ITF320 Beabeiten eines Pfli chtenheftes
Es wird ein Pfli chtenheft ausgewahlt und tlkerpriift, ob des Pflichtenheft nach der An-
derung karekt abgespeichert ist.

ITF330Q Loschen eines Pflichtenheftes
Es wird ein Pflichtenheft geldscht und Glerprift, ob das Pflichtenheft voll sténdig ge-
|6scht wurde.

ITF340Q0° Ansicht eines Pfli chtenheftes
Es wird ein Pflichtenheft ausgewahlt und Glerprift, ob de in der Ansicht wiederge-
gebene Darstellung den erfasgen Daten des Pfli chtenheftes entspricht.
Ergebnis hierbei: Bel Pflichtenheften von abgespeicherten Projekten, die mit U-
Topp2001wieder gedff net werden, funktioniert die Ansicht noch nicht.

ITF41Q Plattformunabhéangigkeit

Programm wird urter den zuganglichen Betriebss/stemen kompiliert und getestet
(nach TF1xx-TF3xXx).

Ergebnis hierbei: Generell 18uft es unter Windows owie unter Linux/Unix auf Ein-
zdplatzrechnern mit lokaler virtueller Maschine (bel X-Servern Ubers Netzwerk usw.
gibt es Probleme). Detail abweichungen bestehen in der GUI-Darstellung, die aer
nicht zu Einschrankungen fuhren. Unter Linux'Unix werden Schriften nicht korrekt
gefunden, was dlerdings ebenfalls nicht zu Einschrankungen fuhrt, lediglich zu un-
schoren Fehlermeldungen beim Start des Programms. Allerdings sndin der Entwick-
lungsphase immer wieder gravierende Fehlfunktionen urter einem Betriebss/stem
aufgetreten, welche unter einem anderen nicht vorhanden waren. Die Kontroll e dieser
Unregelméldigkeiten erscheint schwierig und beibt zunadst spateren Bug-Fixes vor-
behalten. Letztendlich lauft UTopp2001 uter Windows-Systemen am stabil sten.
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10. Entwicklungsumgebung

1. Software
e Java20
e JBuilder

* Texteditoren

2. Hardware
« PC

3. Orgware

4. Schnittstellen
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