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Kurze Produktbeschreibung

Wir wollen ein UML-Modellierungstool entwickeln, dass dem User den moglichst komfortablen Entwurf
von Klassen- und Use-Case-Diagrammen ermdglichen soll.

Dabei soll das Programm uiber Eingabemasken die erforderlichen Angaben vom Benutzer abfragen und
aus diesen Angaben dann das jeweilige Diagramm als grafisches Objekt erzeugen.



Pflichtenheft

= MuRkriterien Utopp soll aus Angaben des Users Klassen- und Use-Case-
Diagramme erzeugen. Alle erstellten Diagramm sowie die dazugehdrigen Daten sollen
abgespeichert werden kénnen.

= Wunschkriterien Die Benutzeroberflache sollte moglichst User-freundlich sein.
Auf3erdem wére eine Speicherung im XML-Format schén, um die Daten auch aufRerhalb des
Programms anzeigen zu kénnen.

= Abgrenzungskriterien Das Programm soll keinen automatische Sourcecode-Erzeugung
enthalten. Es soll keine Multi-User-Anwendung werden sondern auf einen Arbeitsplatz
beschrénkt bleiben.

Produkteinsatz:

= Anwendungsbereiche Softwarmodellierung und —entwicklung mit Hilfe der UML.

= Zielgruppen Mehr oder weniger erfahrene Programmierer, die mit der UML
ihre Softwaremodelle entwerfen und ein Werkzeug zum schnellen ,zusammenklicken* der UML-
Komponenten zur Verfligung haben wollen.

Produktumgebung:

= Software Java Runtime Environment
= Hardware PC

Produktinformationen :
Use-Cases :
0, Editieren
Akteure : Use-Case 1 bzw. 2
Ablauf: - Klick auf 'editieren’
- Eingabemaske erscheint ( aktuelle Daten werden abgefragt )
- Felder : Stereotyp
Paket
Klassenname
Attribute ( Datentypen, Sichtbarkeit, Initiatialwert )
Operationen (Sichtbarkeit, Datentypen)
- User flillt Felder aus Klickt auf 'ok' in der Eingabemaske

Nachbedingungen : Daten werden zurlickgeliefert




1, Anlegen einer Klasse

Akteure : Benutzer
Ablauf: - Benutzer klickt auf 'neue Klasse'
- Use-Case 0 wird gestartet
- Falls Daten korrekt wird neues Objekt angelegt

Nachbedingung : Neues Objekt wird angelegt

Vorbedingung : Objekt noch nicht vorhanden

2, Klasse editieren

Akteure : Benutzer
Ablauf : - Benutzer klickt auf 'editiere Klasse'

- Use-Case 0 erhélt vorhandene Daten

- Benutzer andert Daten

- Use-Case 0 gibt Daten zurlick

- Falls Daten korrekt wird Objekt gedndert und gespeichert
Nachbedingung : Objekt ist ge&ndert

Vorbedingung : Klasse vorhanden

3, Klasse léschen

Akteure: Benutzer
Ablauf: - Benutzer klickt auf ,Klasse ldschen®
- - Sicherheitsabfrage erscheint: ,wirklich I6schen?’
- - Wenn ,Ja’, Klasse loschen und alle Assoziationen, mit denen

die Klasse zusammenhangt, Ioschen (Aufruf von Use-Case 7);
sonst Abbruch des Use-Cases

Nachbedingung: Klasse ist geloscht

4. Assoziationsdaten erfassen




Akteur: Use-Cases 5 und 6

Ablauf: Eingabemaske erscheint, zur Auswahl: Assoziation zwischen 2 oder mehr als 2

Klassen

Eingabemaske flir Assoziation zwischen 2 Klassen:

0

Klasse 1

Rolle Klasse 1

Multiplizitat Klasse 1

Klasse 2

Rolle Klasse 2

Multiplizitat Klasse 2

Assoziationstyp: zur Auswahl stehen:
Vererbung
Gerichtete Assoziation
Abgeleitete Assoziation
Qualifizierte Assoziation
Geordnete Assoziation
Verfeinerung
Abhéngigkeit
Komposition
Aggregation

Mehrgliedrige Assoziation

Beschriftung der Assoziation

Eingabemaske flr Assoziationen zwischen mehr als 2 Klassen:

0  Klassenliste wird angezeigt

0  Button hinzufiigen’, um Klassen aus der Liste in die
Assoziation aufzunehmen



0  Firjede hinzugefugte Klasse werden Rolle und
Multiplizitat erfragt

Nachbedingung: Daten werden zuriickgeliefert

5, Anlegen einer Assoziation

Akteur: Benutzer

Ablauf:

- Benutzer klickt auf ,neue Assoziation*

- Use-case 4 wird aufgerufen

- Falls die Daten korrekt sind, wird ein neues Objekt angelegt

Vorbedingungen: Es ist noch keine Assoziation zwischen den beteiligten
Klassen vorhanden

Nachbedingungen: Assoziation wurde angelegt

6, Assoziation editieren

Akteur: Benutzer

Ablauf:

- Benutzer klickt auf ,Assoziation editieren®

- Use-Case 4 wird aufgerufen, dabei wird die Anderung der beteiligten
Klassen deaktiviert (hierzu muss die Assoziation geldscht werden und eine

neue angelegt werden)

Nachbedingungen: Assoziation wurde mit Anderungen gespeichert

7, Assoziation l6schen

Akteur: Benutzer oder Use-Case 3



Ablauf:

- Benutzer klickt auf ,Assoziation loschen®

- Sicherheitsabfrage erscheint: ,Wirklich 16schen?’

- Wenn ,Ja’ wird die Assoziation geldscht, sonst Abbruch des Use-Cases

Nachbedingung: Assoziation geléscht

8, Use-Case Daten erfassen

0

Akteur: Use Case 9 bzw. 10
Ablauf: Eingabemaske erscheint mit folgenden Eingabefeldern:
Name
Akteur
Ablauf
Vorbedingungen
Nachbedingungen
Invarianten
Fehler
Dialogbeispiel
Nicht-funktionale Anwendungsanforderungen
Variationen
Ansprechpartner
Regeln

Services

[ Wunsch: Beziehungen zu anderen Use-Cases definieren |

Nach Ausflllen der gewtinschten Felder (hier miissen nicht alle Felder ausgefllt werden,
nur der Name muss eingegeben werden) schlie3t der Benutzer die Eingabe mit Klick auf
,Okay" ab.



Nachbedingungen: Daten wurden zuriickgegeben

9, Use-Case anlegen

Akteur: Benutzer
Ablauf:
- Benutzer klickt auf ,neuer Use-Case*
- Use-Case 8 wird aufgerufen
- Neuer Use-Case wird mit den Uibergebenen Daten angelegt und gespeichert

Nachbedingung: Use-Case ist gespeichert

10, Use-Case andern

Akteur: Benutzer
Ablauf:
Benutzer klickt auf ,Use-Case andern*

Use-Case 8 wird aufgerufen, dabei werden die aktuellen Angaben zum Use-
Case angezeigt

Benutzer &ndert die Angaben seinen Wiinschen gemass

Use-Case wird mit den geanderten, von Use-Case 8 zuriickgegebenen
Daten gespeichert

Vorbedingung: Zu bearbeitender Use-Case exisitiert bereits

Nachbedingungen: geanderter Use-Case wird abgespeichert

11, Use-Case léschen

Akteur: Benutzer

Ablauf:



Benutzer klickt ,Use-Case léschen*

Sicherheitsabfrage erscheint: wirklich 16schen?’

Bei ,Ja’ wird der Use-Case geldscht, sonst Abbruch
Vorbedingung: Use-Case existiert bereits

Nachbedingung: Use-Case ist geléscht

12, Pilichtenheftdaten editieren

Akteur: Benutzer, Use-Case 13

Ablauf: Eingabemaske erscheint, in der entweder die aktuellen Daten oder (beim Anlegen eines
neuen Projekts) Default-Werte angezeigt werden:

0  Zielbestimmung

0  Produkteinsatz

0  Produktumgebung

0  Produktleistungen

0  Qualitatsziele

0  Testfalle / -szenarien

0  Use-Cases (nur namentlich anzugeben)

0  Entwicklungsumgebung

0  Erganzungen

0 [ Wunsch: GUI-Entwurf |
Dabei werden fir alle hier aufgefiinrten Punkte (und deren Unterpunkte nach dem Pflichtenheft-
Schema wie auf der Website zum ProPra — hier der Einfachheit halber weggelassen) Textfelder
zur Eingabe aufgefiihrt. Ein neues Pflichtenheft wird automatisch angelegt, sobald der Benutzer

ein neues Projekt anlegt, daher haben wir fir diese Aktion keinen eigenen Use-Case modelliert.

Nachbedingung: geandertes Pflichtenheft ist gespeichert

13, neues Projekt anlegen

Akteur: Benutzer



Ablauf:
Benutzer klickt auf ,neues Projekt starten*

Eventuell noch geéffnetes Projekt wird gespeichert und geschlossen (es
kann also nur 1 Projekt zur gleichen Zeit gedffnet sein)

Der Name flir das neue Projekt wird erfragt

Hat der Benutzer die Namenseingabe beendet, wird geprift, ob es schon ein
Projekt mit gleichem Namen gibt.

Falls ja, wird der Benutzer zur Anderung aufgefordert
Sonst: Pflichtenheft wird angelegt und Use-Case 12 wird aufgerufen

Manager fir Klassenliste, Use-Case Liste und Assoziationsliste werden
angelegt

Nachbedingung: Projekt ist angelegt

Entwiirfe fur die Eingabedialoge

Diese Dialoge haben wir vor dem implementieren entworfen und dann versucht, sie moglichst
gut in Java nachzubauen.

Eingabedialog fiir Assoziationen:

A5 S D Ea i tin

Sweenchg: | =|  Asscostonsh: F"-S.‘l:ltlﬂ-' '1
Mame: |*sscoshansnemas Aetming pone 9]
Zusichening: |

Expenschahes: |

Ersle Rolle Tweita Rolie

Flazie |':' 104 pEs? ""l Klessm: m
Rolle nrame |':F:-|||-||||-|||||-:l' Faollenname: W
Ferdnelist |1 - Kevdivitst [ =

W=
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Eingabedialog fiir Assoziationen mit mehr als 2 Beteiligten:

EELH LT TETT ach)
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Eingabedialog zum anlegen der zur Klasse gehdrenden Methoden:

Eingabedialog zum anlegen der zur Methode gehdrenden Parameter:

12



Eingabedialog fiir das Pflichtenheft (2):

P P P PP = rm— m[_?_

Klassendiagramme

Zunachst die Klassendiagramme, wie wir sie vor dem Implementieren entworfen hatten.

Greenhorn Ltd. OFrojekt U-Topp
ModellklassenlbersichtODatum: 22.11.2000
Ansprechpartner: Burghard Griter

elaseliste
phPﬂlch enhe

htRalle
htafribute
hthethadiEn afRolled

LERIS==8 arRolle2

[+ umParameter |
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Greenhorn Ltd.OProjekt: U-Topp
Hauptklassen des ModellsODatum: 22.11.2000
Ansprechpartner: Burghard Griter

E UmiProjekt

- sMame : integer

+ dethlamel) . String
+ setMame{String value) : vaid
+ speichern() : void

uclUseCaseliste
vklKlassenliste

E + UmiKlassenListe

—
+ add(Umlklasse klasse) : void
+ addAssoziation{Umlassoziation assoziation) © void
+ get{String klasseMame) : Umlklasse
+ getassoziation{String assoziationtame) . UmlAssoziation
+ deleteAssoziation{String assoziationkame) ;. woid
+ existsAssoziation{String assoziationkame) © boolean
+ existsAssoziation{UmlAssoziation assoziation) : boolean
+ getassoziation) : Enumeration
+ haskloAssoziationea) | boolean
+ countAssozZiationd) @ int

E Pflichtenheft

{0

E + UmlUseCaseListe

- sZelbestimmungen . String

shiussbestimmunoen @ String
skannbestimmunoen @ String

- sabgrenzungskriterien | String
sAanwendungshereiche ;. String
sZielgruppen ;. String
sBetriehshedingungen : String
sSoftware @ String

sHardware | String

sOrgware | String
sSchnittstellen @ String
sLeistungen : String
sTestszZenarien | String

- sEntwicklungsumoebung ;. String
sErgaenzungen ;. String

+ addiUmlUseCase useCase) ;. woid
+ get{String useCasename) | UmlAttribut

F

E

14



Greenhorn Ltd. OFrojekt: U-Topp
klasse Umlklasse ODatum: 22.11.2000
Ansprechpartner: Burghard Groter

+ java.util Hashtable |

htattrib Jte I—

htMethoden

L

+ UmiKlasse

I

- sStereotyp ;. String

- sMame ; String

- sSichtbarkeit : String

- sPaket . String

- sZUsicherung @ String

- sEigenschaften : String

-
—

+ getStereotyp() © String

+ gethMame) ;. String

+ getSichtharkeitd) : String

+ getPaket() . String

+ getZusicherung) . String

+ getEigenschaftent) © String

+ setStereotyp(String walue)  woid

+ sethlame(String walue) : void

+ setSichtharkeit{String value) ;. void

+ setFPaket{String walue) : void

+ setZusicherung{String value) | woid

+ setEigenschaften(String walue) : woid

+ addattribut Umlattribut attribut) © void

+ deleteAttribut{String attributtame) © woid

+ existsAttribut{String attributhame’ @ hoolean

+ exjstsAttribut{UmlAttribut attribut) © boolean

+ hashoaAttributed) © boolean

+ countattributed) | int

+ getattribut{String attributhlame) @ UmlassREaolle
+ addmethodelUmiMethode methode) . void

+ gethethode(String methodeMame) . Umikiethode
+ deleteMethode(String methodeMame) ;. woid

+ existshiethode(String methodelame) | boolean
+ existsiethode{Uminethode methode) . boolean
+ gethethoden() . Enumeration

+ hashokiethoden() : hoolean

+ counthdethodend) @ int

15



Greenhorn Ltd. OProjekt: U-Topp
klassen in Umlklassenliste ODatum: 22.11.2000
Ansprechpartner: Burghard Griter

i + UmiKlassenListe

+ java.util Hashtable |3

RtAssoziationen

htRollenliste

E

+ UmiMultiAssoziation

—
+ add{UmlAssRolle rolle) : void
+ addRolle(UmiKlasse klasse, ...} void
+ containsklasse{Umiklasse klasse) | boolean
+ delete{String rolleniame) : vaid
+ axists(String rallenMame) © boolean
+ exists(UmlAassRolle rolle) : hoolean
+ get{String rollenMame) : UmlAssRolle

+ getRaollend) : Enumeration
+ isEmpty() : bhoolean
+ 5iZe) ; int

v_I

upPararme

E + UmlAssoziation E + UmiBinaerAssoziation
—
- sStereotyp ; String - 5Typ . String
- shame ; String d—|_|_|— bForward : boolean
- sZuUsicherung ;. String —
- sEigenschaften : Strin +isFonward() . boolean
M 2 +getRalle() : UmiAssRalle
= + getRolleZ() . UmlAassRFolle
| +getTyp) : String
+ setForward{boolean walue) : void
+ setRolle1{UmliKlasse klasse, .. void
E + UmiKlasse + setRolle2{Umniklasse klasse, ..} @ void
~+ setTypiString walue) : void
L™ - sStereoty : String
- shame : String
- 5Sichtharkeit : String arRallet
hiMeth _ cpaket : String
- sZusicherung ; String E
L- sEigenschaften : String Enirlliee + UmiAssRolle
tH UkKlasse lr— sMame : String
| iKardinalitast : integer
[+

E + UmiMethode

E + Urnlattribut

- sRueckgabetyp : String
- sMame : String

- sSichtharkeit : String

- sZuUsicherung : String

- sEigenschaften : String

[+

E + UmlParameter

- 5Twp . Btring
- shlame : String
- slnitiahweart @ String

|

- s5Twp . String

- shame ; String

- sSichtharkeit ;. String

- sinitialwert . String

- sZusicherung ; String

- sEigenschaften : String

- sAbhaengiakeit ; String
e

Da wir jedoch beim implemtieren festgestellt haben, daR wir mit diesem Modell nicht

sehr weit kommen werden, haben wir es bei Bedarf (also ziemlich haufig) erweitert , so

daR schlieBlich das unsere letzte Version des Programms auf dem folgenden Modell

basiert:

16



Da in dieser Gesamtiibersicht nicht viel zu erkennen ist, sind nachfolgend nochmal die
zentralen Ausschnitte unseres Modells einzeln dargestellt:

17



¥

E + utopp.model.UmlObjectListe

—
- sListenfMame ; String

| + utopp.modell.UmIParameterListe |

| + utopp.modell.UmlAssoziationsListe |—

- objektMamen | wector
L

M+ kF.onstruktor)
+ Konstruktor String obiMame, ..

[ + utopp.modellumiRollenListe |

+ gaddObjectMame]String name) ;| void
+ addWithCheck{Object akj) : vaid
+ addWithCheck{int index, Ohject obj) ;| woid

| + utopp.modell.UmlUseCaseliste |—'_"' + getElementExistiertvsaf Object abj) : String

| + utopp.modell. UmiKlassenListe |—|_._

| + utopp.modell.UmiMethodenListe I_l—p

| +utopp.medellUmiAttributeListe |

+ getElementExistiertMichtMsolObject obj) | String
# getOhject{String tag) - UmlOhject

+ wmbriteCimhriter o, int depth)  woid

+ xmiRead<miFeader i} : void

+ clonead) | Dhject

+ getOhjekiMamen) | vectar

+ setObjektMamen{vector abjektNamen) © woid

+ getlistenhame() . String

+ setlistentameaString sListenMame) ;| void

&

Samtliche Objekte werden in unserem Projekt in Listen gespeichert, die alle von der

UmIObjectListe erben.
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+ utopp.modell.UmlIBinaerAssoziation _ _ + utopp.modell.UmiMultiAssoziation

1

+ utopp.modell. UmlIAssoziation _

| + utopp.modell.umiattribut |

+ utopp.modell.Pflichtenheft |

m + utopp.modell.UmlObject

H- shlame : String

+ Konstruktor{String name)

¥¥Yy

+xmlRead{(<mlFeader i} : woid
+ gethamel) ;. String

+ sethlame{String wvalue) ; woid
+ equals{Cbject obj) : hoolean
+ toString) © String

+ clonel) : Ohject

Y

+ wmlvrite(<miriter o, int depth) ; void

+ utopp.modell.UmIParameter _

! + utopp.modell.UmiKlasse |

| +utopp.modell.UmiMethode | ——

| + utopp.modell.UmlAssRolle

m + utopp.modell.UmiProjekt

—1
- phFflichtenheft ; Pflichtenteft
- uklklassenliste | Umlklassenliste
- ualAssoziationsliste © UmlAssoziationsListe
- ucllseCaseliste : UmlUseCaseliste

- diagramme : DiagramCollection
-

.|

+ Faonstruktar String name, Pflichtenheft ph, ...
+ Faonstruktar
+ getklassenliste) © UmiklassenListe

| + setilassenlistelUmlkKlassenliste value) : waoid

+ getAssoziationsliste) | UmlAssoziationsliste

+ setassoziationslistelUmlassoziationsListe value) | void
+ getlseCaselistel) . UmlUseCaseliste

+ setlseCaseliste(UmlUseCaseliste value) : woid

+ getPflichtenheft() . Pflichtenheft

+ setPflichtenheft{Pflichtenheft value) ; woid

+ getDiagramCaollection() : DiagramCollection

+ setDiagramCollectioniDizgramCollection d) © woid

+ xmlArite XmbWriter o, int depth) @ woid

+ xmlIRead{xmliFeader i} ;| woid

Alle Elemente der Uml sowie unser UmlIProject sind von einer Klasse ,UmlObject” abgeleitet.
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Verbungsdiagramme

utopp.JFrame - |

==lnterface== L

utopp.ActionListener

Lmupp_Mnduwndapterﬂd—| utopp.MainFrame.ExitListener |

+ utopp.MainFrame

+ utopp.diagram.Diagram |

LutupP-diagram.Uecturﬂ<

+ ttopp.diagram.DiagramCollection |

LMupp.diagram.JDialugH
+ utopp.diagram.DiagramDialog
TpTETE——— = + utopp.diagram.DiagramManagementPanel
utopp.diagram.ActionListener

|_utupp.diagram.JPanel L

==interfaces=>= L

utopp.diagram.ListSelectionListener U e bl e e L

|_utupp.diagram.JInternalFrame L

==|nterfaca=>* 5 =
+ utopp.diagram.DiagramObjectsChangeListener + itopp.diagram.DiagrammFrame

+ topp.diagram.DiagramObject

==lnterface==

+ utopp.diagram.DiagramUpdateListener

==2lnteface==

+ utopp.diagram.\iewable

==lnterfaces== L

utopp.diagram.MouseMotionListener el b=l e

=<lnterface=> L
utopp.diagram.MouseListener

+ ttopp.gui.ComponemFactory




sinteratess o [ +utopp.guinatapane
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Qualitatsziele

el el

| Funktionalitat ~ x

Zuverlassigkeit X
| Benutzbarkeit  x
| Effizienz X

| Anderbarkeit  x

Testszenarien

Neues Projekt anlegen:

[TOO/Aktion: Der Nutzer driickt die Taste ,Datei \ neues Projekt".
Ein Fester fiir den Namen des Projekts wird angezeigt.

Den Namen eingeben und bestéatigen.

Auswirkung: Ein neues Projekt wird angelegt

Pflichtenheft bearbeiten:

[T11/Aktion: Der Nutzer macht folgende Eingaben:

Zielbestimmungen, Produkteinsatz, Produktumgebung, Produktleistungen

usw.

Nach der Eingabe wird die Taste ,Apply* nicht betatigt.

Auswirkung: Nach dem Abspeichern des ganzen Projektes werden die Eingaben
mit abgespeichert

UseCase erstellen/bearbeiten:

[T20/Aktion: Der Nutzer versucht 2UseCases mit gleichem Namen anzulegen:
Die Taste ,Neu* wird gedriickt und der Name (z.B. Licht aus), die
Vorbedingung usw. eingegeben.

Die Taste ,Neu“ wird zum zweiten Mal gedrtickt und der selbe Name
eingegeben.

Auswirkung: Es wird ein zweiter UseCase mit dem gleichen Namen erstellt
[T21/Aktion: Léschen eines UseCases: Der Nutzer markiert den zu léschenden
UseCase und driickt die Taste ,Joschen® und bestatigt die

Sicherheitsabfrage.

Auswirkung: Der UseCase wird geldscht und aus der Liste entfernt.
[T22/Aktion: Léschen eines nicht existierenden UseCases: Der Nutzer
druickt die Taste ,l6schen” und bestéatigt die Sicherheitsabfrage.
Auswirkung: keine
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Klasse erstellen/ bearbeiten:

[T30/Aktion: Anlegen einer neuen Klasse mit mehreren Methoden und Attributen:
Der Nutzer driickt die Taste ,Neu“. Unter dem Men(i ,Allgemein®

kann der Name, Stereotyp, Zusicherung usw. eingegeben werden.

(z.B. Name:Klassel, Stereotyp: Interface, Sichtbarkeit: private)

Im Menti Attribute bzw. Methoden kénnen analog neue Attribute bzw.
Methoden erstellt werden.

Auswirkung: Neue Klasse mit dem Namen Klassel, Stereotyp: Interface,
Sichtbarkeit: private wird erstellt. Dabei ist die Reihenfolge der

Eingaben entscheidend: wirt zuerst Stereotyp: Interface,

Sichtbarkeit: private und erst dann der Name eingegeben, so wird auch nach dem driicken der ,Apply
Taste, der Name nicht aktualisiert.

Es lassen sich auch mehrere gleiche Methoden und Attribute erstellen.
[T31/Aktion: Bearbeiten einer Klasse:

Der Nutzer andert folgende Angaben: Name, Stereotyp, Zusicherung,
Parameter usw.

z.B. Name:Klassel in Klasse2, Stereotyp: abstrakte Klasse, Sichtbarkeit:
private in public)

im Menu Attribute bzw. Methoden kénnen analog neue Attribute bzw.
Methoden erstellt werden.

Auswirkung: Neue Klasse mit dem Namen Klassel, Stereotyp: Interface,
Sichtbarkeit: private wird erstellt. Dabei ist wie in T30 die Reihenfolge

der Eingaben entscheidend: wirt zuerst Stereotyp: Interface,

Sichtbarkeit und erst dann der Name geéndert, so wird auch nach dem
driicken der ,Apply“ Taste, der Name nicht aktualisiert.

Die Parameter lassen sich nach den ersten Anlegen nicht mehr andern.
[T32/Aktion: l6schen einer Klasse:

Der Nutzer driickt die Taste ,J6schen” und bestétigt die
Sicherheitsabfrage.

Auswirkung: Neue Klasse wird geléscht und aus der Liste entfernt.

Assoziation erstellen/bearbeiten:

[T40/ Aktion: erstellen bzw. bearbeiten einer Assoziation:

Die Vorgehensweise ist analog zum erstellen/ bearbeiten einer Klasse.
Auswirkung: keine besonderen Vorkommnisse

Projekt speichern:

[T50/ Aktion: Abspeichern eines Projektes: der Nutzer driickt die Taste
,Datei/Projekt speichern unter”, und gibt den Namen unter dem das Projekt
gespeichert werden soll.

Auswirkung: Das Projekt wird unter dem eingegebenen Namen gespeichert.
[T51/ Aktion: Uberschreiben eines abgespeicherten Projektes: der Nutzer
driickt die Taste ,Datei/Projekt speichern®,

Auswirkung: Das Projekt wird nicht tiberschrieben.

Projekt 6ffnen:

[T60/Aktion: 6ffnen eines Projektes: der Nutzer driickt die Taste
,Datei/Projekt 6ffnen*, und sucht sich das Projekt welches geoffnet werden
soll.

Auswirkung: Das Projekt wird gedffnet.
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Entwicklungsumagebung

Software: Argo-UML sowie OEW-Demoversion zur Modellierung, Borland JBuilder Foundation (freie
Version) sowie evtl. Kawa zur Implementierung

Hardware: PCs

Orgware: -

Schnittstellen: -

Manual
Vorwort
Das Programm UTOPP von Greenhom"” Ltd. dient zur Modellierung von Programmen mit Hilfe der

Unified Modelling Language (UML). Diese besteht aus unterschiedlichen Diagrammen, die ihrerseits
verschiedene graphische Komponenten besitzen. Ihre Bedeutung ist dabei eindeutig festgelegt.

Das Projekt (Teil 1)

Zur Modellierung eines Programms werden alle erforderlichen Daten in einem Projekt zusammengefalit.
Diese bestehen aus dem Pflichtenheft, den Assoziationen, den Klassen und den Use-Cases
(Anwendungsféllen), wobei die letzen drei als Diagramm dargestellt werden konnen.

Das Pflichtenheft

Nach Eingabe der erforderlichen Daten mul} der Apply-Button gedriickt werden, um die Eintrdge zu
sichern.

Die Assoziationen

Im linken Teil des Fensters befindet sich ein Kontextfeld in welchem die Asso-ziationen angezeigt
werden. Durch Markieren einer Assoziation erscheinen die zugehdrigen Daten automatsich in der
Eingabemaske wo sie nach Belieben editiert werden kénnen. Der Neu-Button dient zum Anlegen
(Trommemwirbel!) einer neuen Assoziation. Anstatt des Knopfdrucks kann auch im Kontextfeld die
rechte Maustaste gedriickt werden, wodurch zusatzlich in einem Popup-Menii die Eintrage ,L6schen”,
,ZU Multiassoziation“ und ,Zu Binérassoziation* erscheinen. Wie der Name schon sagt kann man hier
zwischen Binar- und Multiassoziation wahlen. Auf ahnliche Weise erfolgt die Eingabe und Ubernahme
der Rollen.

Zum Speichern ist wiederum der Apply-Button zu betatigen.

25



Die Klassen

Die Benutzung des Eingabedialogs erfolgt analog zu der der Assoziationen.

Die Use-Cases

Auch die Bedienung des Use-Case-Eingabedialogs gleicht der der Assoziationen.

Das Diagramm

Nachdem man ein neues Diagramm angelegt oder einer altes geladen hat werden mit den sich im
oberen Bildschirmbereich befindlichen Auswahlments die zuvor erstellten UML-Objekte ausgewahit und
anschlieBend angezeigt. Um ein Diagramm zu loschen klickt man mit dem rechten Mausknopf das
entsprechende Objekt an und bestétigt das daraufhin erscheinende Kontextmeni ,Aus Diagramm

entfernen” durch Betatigen des linken Mausknopfes.

Das Projekt (Teil I1)

Zu guter Letzt missen die Daten noch gespeichert werden; dies erreicht man indem man im
Hauptfenster ,Datei* anklickt und dort mit ,Projekt speicher (unter)* das Projekt sichert.

Screenshots

Screenshots der wichtigsten Elemente der letzten Version unseres Programms.
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